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INTRODWUIZTAD

A LINGUAGEM PASCAL

A linguaaem Fascal ae destina A& programagfo e
computadores. Foi desenvolvida no final dos anos 69 pa Suigs
& agu nome e uma homenagem ao criadoy da  primeirva

caleuladora mecanica, o matematico Francés do seculo XVII
Blaise Fageal.

Um dos principais fatores que mobivaram o surgimento da
linguagem foi a obten¢io de uma linguagem simples, capaz de
incentivar a edigdo de programas claros e facilmente
iegiveis, favorecendn a ubtilizagfio das boas tédenicas  de
programacio.

Assim como  as  outras  linguagens de  programagio, (=}
Fascal possul  vArias versoes. Cada  fabricante oria sua
Propria versio  com suas  particuolaridades. As  versdes mais
famosas 30 o Tuvbo Pascal, da RBorland Intevnational, & o
M5~ ascal, da HMicvoseft. Existem verstes de  FPascal para
todos os tipos de  computadores, desde MEX & CP-500 23
computadores de avande povte como o IEBM 4381 .

& omedida gque o btempo passa, rada fabricants costuma
atualizar & melhorar as versdes de seus programas. 0 mesmo
acontece com as  linguagens de programagdo. (i | 1983, a
Borland criou o Turbo Pascal, versao 1. Essa versBo inicial
paszsou por sucessivas atualizacdHes até que em 1994 tinhamos
o Turho Fascal, versio 6. Neste texto, onde nps referirmos
simplesmentes A linguagem Pascal, estamos nos referindo a
versio B do Turbo Fascal, langada em {988

PROGRAHAS FONTE, OBJETO E EXECUTAVEL

Novmalmente, guando pensamos em “elaborar um pyrogyama’™,
satamos pensando  em Ffazer um texto com palavras do tipo
read”, Twrite', "Function', "end', gtc. Neste texto, cada
palavra escrita obedecre a uma gramatica rigorosa ditada pela
linguagem de programagiao. Queremos que o computador execute
cada comandon assoclado a cada palavra gue sscrevemos . Este
texto a gqus estamos nes referindo ¢ chamado programa fonte.

Internamente, todo computador s entende uma linguagenm
chamada linguagem de maquina, formada exclusivamente por
numeyos hindrios, cujos dnicos algarismos s30 @ & 1. l.ogo, o
programa fonte deve passary por algum processo de traducio
para gque o computador  possa enptend&-lo. Essa tvadugio &
cthamada compilag3o. ) programa fonte, apds a compilagio,
vecehe o nome de progvama objeto.

Aresar do programa objeto sstary na  linguagem do
computador, ele ainda nao pode ser esxecutado pois, sob om

certo aspecto, esta ainda incompleto. Faltam instyugdes nele
que ensinen o computador a executar os comandos basicos da
linguagem. FPor exemplo, voog pode  usar LWLITT & Pung o
trigonométrica no  sew programa Ffonte, & na hora dela ser
gxecutada, o computatdor sabera como calculzm—la. Quem & que



