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O ensino de probababilidade através de um jogo de

dados e da metodologia de resolução de problemas
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Resumo

Apresentamos neste mini-curso uma proposta didático-pedagógica para o ensino de probabilidade, utilizando-

se um jogo de dados e a metodologia de resolução de problemas. A resolução de problemas é utilizada para a

construção dos conceitos matemáticos. O jogo proposto é original e foi baseado em Game of Kasje, apresentado

em Schuh ([5], p. 181). Através da utilização deste jogo, formulamos vários problemas, cujas soluções e a

adequada intervenção do professor, induzem os alunos a construção/reconstrução de todos os conceitos básicos

de probabilidade.
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