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Sabemos que a Matemadtica é considerada aversiva por muitos alunos, fato ocasionado principalmente pelo
tipo de abordagem, aquela na qual alguns professores transcrevem o que acham importante no quadro e passam
exercicios que devem ser resolvidos pelo método apresentado por ele. Esse tipo de metodologia vai minimizando a
curiosidade e a criatividade do aluno e faz com que ele apenas memorize algoritmos, diminuindo o seu interesse de
estar aprendendo Matematica.

Tendo o conhecimento desse fato, nossa oficina pretende mostrar de maneira interessante e atrativa as técnicas
de resolucgoes, elaboragao de problemas, assim como, a apresentagao de enigmas. Fazendo com que o publico seja
mais ativo no processo de aprendizagem e deixe de acreditar que a Matemaética seja uma disciplina de conceitos
prontos e que sua aprendizagem dependa apenas da memorizagao de formulas e algoritmos.

Mas qual seria o verdadeiro papel do professor de matematica perante os alunos na resolugao de problemas? Essa
tarefa ndo é das mais simples. Pois, ”Um dos mais importantes deveres do professor é o de auxiliar os seus alunos,
o que nao é facil, pois exige tempo, pratica, dedicagido e principios firmes.” Polya[l]. J& segundo D‘Ambrosio[3]
a resolugao de problemas estd sendo encarada como uma metodologia de ensino em que o professor propoe ao
aluno situagoes problema caracterizadas por investigagao e exploracao de novos conceitos. E essa serd a principal
motivagao desta oficina.

Quando falamos em problemas matemaéticos geralmente os alunos nao apresentam vontade de resolvé-los, mas
existem questoes que desafiam os alunos, até aqueles estudantes que nao gostam de Matematica sentem-se estimu-
lados a resolver. Observe a seguinte figura:

Observe que as figuras sdo formadas pelas mesmas pegas e, aparentemente, tém areas distintas. Como pode isso
acontecer?
Essa é uma questao classica de Martin Gardner, autor de mais de 70 livros de matematica. Ela pode ser

considerada um problema? Mas o que é um problema matemé&tico? Existem técnicas para resolvé-lo?
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Essas e outras perguntas serdao abordadas durande a oficina. Além da solugao e anilise de alguns problemas da
Olimpiada Brasileira de Matematica(OBM), Olimpiada Brasileira de Matemética das Escolas Publicas(OBEMEP),
Exame Nacional do Ensino Médio(ENEM) e Programa Internacional de Avaliagdo dos Alunos(PISA). E por fim,
mas nao menos importante, a criagao de problemas e suas adaptacoes.

Quando se fala em resolugao de problemas, a primeira coisa a lembrar sao problemas matematicos que sao
importantes para o desenvolvimento intelectual do estudante e para o ensino dessa matéria; talvez por isso O
problema é a maneira pela qual a Matematica se desenvolve, ou seja, ele é capaz de impulsionar os diversos ramos
dessa ciéncia fazendo a expansao de conceitos ou mesmo solicita novas defini¢oes, mas enfim, qual o objetivo de um
problema matemaético?

Um problema matematico nao é elaborado, simplesmente, para se ter conhecimento do resultado. Seu principal
objetivo é alcancado entre a leitura do texto e a definicao da resposta, ou seja, na compreensao, raciocinio, entendi-
mento da teoria, entre outros requisitos utilizados. E esse caminho, da leitura do texto até o resultado final, nem
sempre é facilmente percorrido. Polya[l], apresenta uma estratégia detalhada, dividindo a solugdo de um problema
em quatro etapas:

1. E preciso compreender o problema;

2. Encontre a conexao entre os dados e a incégnita. E possivel que seja obrigado a considerar problemas auxiliares

se nao puder encontrar uma conexao imediata. E preciso chegar afinal a um plano para resolugao;
3. Executar o plano;

4. Examinar a solucao obtida.

Essas estratégias serao abordada no primeiro momento de nossa oficina. Posteriormente, trabalharemos com
problemas-enigmas tentando desvendar a matematica por trds deles. Por fim, junto com os participantes, criaremos
problemas matematematicos contextualizando situagoes reais utilizando também da interdisciplinaridade.

Assim, nossa proposta visa a construcdo de conceitos matemaéticos pelo participante através de situacoes que
estimulam a curiosidade Matematica e através de suas experiéncias com problemas de natureza diferente e interpreta
ndo fenémeno matemaético e procura explicd-lo dentro de sua concepgao da mateméatica envolvida. Nossa oficina
busca exatamente fazer com que os "aluno” desenvolvam ”técnicas” que facilitem a resolugao de questoes seguindo
passos que foram apresentados segundo o modelo de resolucio(organizacao) de Pdélya[l] e que possam construir
Matematica de maneira interessante e atrativa.
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