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Sessão:Tópicos Especiais da Matemática

Formato: Mini-curso com Conferências

Carga Horária da atividade proposta: 4
Número de sessões estimadas: 2

Horário preferencial: matutino

Prevê a elaboração de texto? Sim

Número de páginas: 8

Público-alvo: estudantes de graduação      professores do ensino básico

Pré-requisitos: (máximo de 5 linhas):


Justificativa / Objetivos: (máximo de 10 linhas) O jogo do Hex surgiu pela primeira vez em plena segunda guerra mundial, em 1941. As suas estratégias de jogadas são simples e de fácil percepção, mas quando as dimensões do tabuleiro aumentam a situação complica um pouco. Até os dias atuais não se conhece ainda um algoritmo de vitória certa no hex para tabuleiros de qualquer dimensão. Estudos tem sido feitos com aplicações de matróides. Este presente minicurso busca introduzir o raciocinio que leva no algoritmo. Embora ele ainda não esteja concluido é possível prever e qualificar jogadas em fortes e fracas, certas ou erradas.


Materiais / equipamentos necessários:Quadro, pilotos vermelho, azul e preto, data-show com gabinete.
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