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A relagdo entre 0 jogo e a Matematica constitui-se numa abordagem significativa,
principalmente na Educagéo Infantil, pois € nesse periodo que as criangas devem encontrar 0 espago
para explorar e descobrir elementos da realidade que as cerca. A crianga de ve ter oportunidade de
vivenciar situagdes ricas e desafiadoras, as quais séo proporcionadas pela utilizagéo dos jogos como

recurso pedagadgico.

A aplicagéo de jogos na educagdo desenvolve-se vagarosamente e penetrou tardiamente no
ambiente escolar, sendo sistematizada com atraso, mas trouxe resultados bem significativos, fazendo
com o que a aprendizagem se torne mais divertida. A importancia dos jogos no ensino da Matematica
vem sendo debatida ha algum tempo, sendo bastante questionado o fato de a crianga realmente
aprender Matematica brincando e a intervengédo do professor. Por isso, ao optar por trabalhar a
Mateméatica por meio dos jogos, o professor deve levar em conta a importancia da definicao dos
contetdos e das habilidades presentes nas brincadeiras e o planejamento de sua agdo com o objetivo

de 0 jogo ndo se tornar mero lazer.

O uso de jogos e curiosidades no ensino da Matematica tem o objetivo de fazercom que os
alunos gostem de aprender essa disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o inte resse do
aluno envolvido. A aprendizagem através de jogos como domind, quebra-cabega, palavras cruzadas,
memoria e outros, permite que o aluno faga da aprendizagem um processo interessante e divertido.

Analisando as possibilidades do jogo no ensino da Mate matica, percebemos varios momentos
em que criangas e jovens, de maneira geral, exercem atividades com jogos em seu dia-a-dia, fora das
salas de aula. Muitos desses jogos culturais e esponténeos apresentam-se impregnados de nogdes

matematicas que séo simplesmente vivenciadas durante sua a¢&o no jogo.

A Matematica faz-se presente em diversas atividades realizadas pelas criangas e oferece aos
homens, em geral, varias situagdes que possibilitam o desenvolvimento do raciocinio 16gico, da
criatividade e a capacidade de resolver problemas. O ensino dessa disciplina pode potencializar
essas capacidades, ampliando as possibilidades dos alunos de compreender e transformar a

realidade.



Dentre os muitos objetivos do ensino de Matematica, encontra-se o de ensinar a resolver
problemas, e as situagdes de jogos representam uma boa situagao-problema, na medidaem que o
professor sabe propor boas questdes aos alunos, potencializando suas capacidades para
compreender e explicar os fatos e conceitos da Matematica um dos motivos para a introdugéo de
jogos nas aulas de Matematica é a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados pelos alunos.
Assim sendo, o ensino da Matematica na Educag&o Infantil deve priorizar 0 avango do conhecimento
das criangas perante situagdes significativas de aprendizagem, sendo que o ensino por meio dos
jogos deve acontecer de forma a auxiliar no ensino do conteudo, propiciando a aquisigéo de

habilidades e o desenvolvimento operatdrio da crianca.
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